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Identitdtsformung durch Theater.

Das sekulare Schauspiel in der Schweiz des 16hJatierts.

Das VENI-Projekt befasst sich mit dem sekularenaiéreder Schweiz in der friihen Neuzeit,
das vor allem sogenannte Fastnachtsspiele beihhalter auch Neujahrsspiele und andere
Spiele, die nicht zu den geistlichen Spielen gda@btden. Dabei soll keine Kategorisierung
einzelner ,Genres* vorgenommen, sondern im Gegedés breite Spektrum des sekularen
Theaters untersucht werden, und zwar daraufhin,inviden Texten ldentitaten verhandelt
werden. Als Quellen dienen dabei sekulare SpieteStadte Basel, Zurich, Bern, Luzern,

Fribourg und Altdorf aus dem gesamten 16. Jahrhiinde

Im 16. Jahrhundert wurden in der Schweiz bestehepditische Machtstrukturen,
soziokulturelle Verhaltnisse und religiése Vorsiatien in Frage gestellt. Reformatorische
und Anti-reformatorische Bewegungen brachten dizethen Kantone gegeneinander auf,
wechselnde Abhangigkeiten von ,auslandischen* Maahérn verunsicherten die Birger,
geopolitische Verdnderungen brachten neue kulaurBé#ntren hervor. Das Streben nach
Veranderungen einerseits und das Beharren autitnaglien Sichtweisen andererseits fihrte
zu einer Dynamik, die sich auch im kulturellen Stdva jener Zeit wiederspiegelt. Am
sekularen Schauspiel, an dem oft jeweils eine g&tadt beteiligt war, kbnnen wir noch
heute Spuren dieser gesellschaftlichen und pdigiscvVerdnderungen und den Umgang mit

ihnen wahrnehmen.

Ausgangspunkt des Projekts ist die Auffassung, dasden Sticken immer Identitaten
verhandelt wurden, wie Hildegard Elisabeth Kellér flas Schweizerische Theater der Zeit
festhalt: ,Performers and public alike drew on datimstagings to come to an understanding
of themselves as citizens of a city-state withinEampire, as allies within a Confederation,
and as avant-garde reformers of ecclesiasticalalsand civic institutions® So weist auch
z.B. Peter Pfrunder fur die Fastnachtspiele vonland& Manuel eindricklich nach, in wie
vielen Bereichen und auf welche Weise einzelne Efdm der Spiele in den Gang der

politischen, konfessionellen, kommunikativen unditaglichen Ereignisse eingreifen
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konnten’ Die Schauspiele forderten eine Reflexivitat, dumdie die Gesellschaft ihre
normativen Grundlagen in Frage stellte und Ubetpriihre verborgenen Machtstrukturen
transparent werden liess und natirlich ihre akeneonflikte symbolisch darstellté.

Im Forschungsprojekt werden die Theatertexte sdari&ufhin untersucht, auf welche Weise
in ihnen Identitaten verschiedener Diskursfeldez Rolitik, Stande, Gender, Alter, Religion,
Stadt-Land-Gefélle etc. verhandelt werden. Es vdatbei vom Begriff der sogenannten
partizipativen ldentitat ausgegangen, wie Alois Ratm beschrieben hat: ,Man macht [...]
eine Identitat geltend, die man mit anderen gena@nkat. Zugleich aber aktiviert man eine
Unterscheidung: Man identifiziert sich durch ein rikteal oder eine ganze Klasse von
Merkmalen, die andere — so wird jedenfalls untétstenicht haben: Ich bin ein Mann und

keine Frau, Katholik und nicht Protestant, Deutseimel nicht Franzose'”

Nachdem gerade in der Fastnachtsforschung lang&tdeit dariber dominant war, ob die
Fastnachtsfestivitaten nun von der gesellschaéthic®brigkeit gesteuert gewesen seien oder
aber als Ausdruck des (subversiven) Volkswillen grlten hatten, ist man sich heute
weitgehend darUber einig, dass die Besonderheitkderevalesken Festformen vor allem
darin liegt, dass sie die Briche und SpannungerGéeeelischaft vorfiuihren, im Vollzug des
Spiels aber, - und d.h. fiir diese begrenzte Zeitsgleichen und tiberwindérDie Spiele
bieten somit ein mikrosoziales Modell an, an dechtbiar wird, wie die Gesellschaft mit den
Spannungen und Briichen ihrer Zeit umgegangeéhHst.solches Modell bieten jedoch nicht
nur Fastnachtspiele — die den grossten Tell denalischen Quellenmaterials darstellen — an,
sondern auch andere sekulare Spiele der Zeit, défensichtlich war das Theater in den
Schweizer Stadten im 16. Jahrhundert einer der tigeten Orte, an dem Zeitgeschehen

reflektiert wurde.

Es geht in dem Projekt nicht darum, eine letztliwle fassbare historische Realitat zu
rekonstruieren, sondern zu analysieren, wigh in den Texten, die wir heute noch zur
Verfigung haben, ein Identitatsverstandnis eingésobn hat. Die wichtigsten

Forschungsfragen lauten demnach: Welche Identdésilungen herrschen in den Texten
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vor? Unterscheidet sich das Identitatsverstandaisigch (intendiertem) Auffihrungsort,
Auffihrungsmodus oder Auffihrungszeit? Auf welche ei$¢ wandelt sich das
Identitatsverstandnis innerhalb des Jahrhunderts@lchd Diskurse im Bezug auf
Identitdtsformung dominieren, welche finden sicln aon Rande? Auf welche Weise werden

herrschende Identitatsvorstellungen in den Texefedligt oder eventuell unterlaufen?

Mit den Antworten auf diese Fragen soll versuchtdga, zu einem besseren Verstandnis zu
gelangen Uber die Art und Weise, wie das Schauspiel16. Jahrhundert in der

deutschsprachigen Schweiz Identitatsbildung undanfimg leisten wollte.



